
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Ausschreibung 

 

6. Alpenbowlingcup – 2026 

 
 

Datum: 30.05.2026 bis 07.06.2026 

Spielort: Alpenbowling Berchtesgaden 

Bahnhofplatz 2 

83471 Berchtesgaden 

 

Turnierleitung: Andi Hölzl 

Startgeld: Squads 1-8 (Earlybird) Squads 9-21 

1. Start Re-Entry 1. Start Re-Entry 

40 € 30 € 50 € 40 € 

Desperado: 20 € 
 

  

Spielmodus: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Einzelturnier: 

 

In der Vorrunde werden 4 Spiele in einem Modus gespielt, 

mit dem Ziel möglichst viele Punkte zu erzielen. 

 

Punkte erhält man wie folgt: 

 

• Es gibt 1 Punkt für alle 10 erspielten Pins 

(pro Spiel! z.B. 179 Pins = 17 Punkte) 

• Es gibt 1 Punkt für jeden Spare 

• Es gibt 2 Punkte für jeden Strike 

 

 

 



 

Es erfolgt ein Bahnwechsel nach 2 Spielen um eine 

Doppelbahn nach rechts. Die Spieler auf den Bahnen 3-4 

wechseln auf die Bahnen 1-2. 

 

Qualifikation 
fürs Finale: 

24 Spieler qualifizieren sich für die Finalrunden 

Die besten 8 Spieler qualifizieren sich direkt für die 2. 

Finalrunde. 

 

16 Spieler qualifizieren sich für die 1. Finalrunde: 

A: Platz 9-16 aus der Vorrunde 

B: Platz 1-4 aus der Earlybird Wertung (Squads 1-8) 

C: Platz 1-2 aus der Jugendwertung* 

D: Platz 1-2 aus dem Desperado 

 

Die Spieler qualifizieren sich in der Reihenfolge 

A – B – C – D 

 

*U18: Maßgebend ist die Altersklasse der Saison 2025-26 

 

Spielmodus 
Finale: 

Finalrunde 1: 

 

Die 16 Spieler, die sich für die 1. Finalrunde qualifiziert 

haben, werden in vier Gruppen anhand ihrer Platzierung 

eingeteilt. Jede Gruppe spielt zu viert 2 Spiele, es erfolgt 

ein Bahnwechsel nach 1 Spiel um 2 Bahnen nach rechts. Es 

kommen aus jeder Gruppe die zwei Spieler mit den 

meisten Pins inkl. HDC weiter. Ab der 1. Finalrunde zählt 

das reine Pin-Ergebnis und nicht die Punktewertung der 

Vorrunde. 

 

Insgesamt qualifizieren sich 8 Spieler für die 2. Finalrunde. 

 



 

Finalrunde 2: 

 

Die 8 Spieler, die sich aus der 1. Finalrunde qualifiziert 

haben und 8 Spieler, die sich aus der Vorrunde qualifiziert 

haben, spielen denselben Modus wie in der 1. Finalrunde.  

 

Die besten 8 Spieler qualifizieren sich für die 3. Finalrunde 

 

Finalrunde 3: 

 

Die 8 Spieler, die sich für die 3. Finalrunde qualifiziert 

haben, bestreiten ein 1vs1 Match gegeneinander im 

Best-Of-Three Modus. Die Spieler-Paarungen werden 

anhand der Platzierung der 2. Finalrunde eingeteilt. 

 

Finalrunde 4: 

 

Die 4. Finalrunde wird im X-Games-Bowling-Format* 

ausgetragen. Die Spieler-Paarungen werden anhand der 

Platzierung der 3. Finalrunde eingeteilt. Die Sieger der 

beiden 1vs1 Paarungen ziehen ins Finale ein. 

 

Finalrunde 5: 

 

Das Finale wird ebenfalls im X-Games-Bowling-Format* 

ausgetragen. Die beiden Finalisten tragen das Finale auf 

Bahn 2 und Bahn 3 aus. Der Sieger dieses Matches ist der 

Alpenbowlingcup Meister 2026 und somit Sieger des 

Turniers.  

 

 

 



 

*So funktioniert das X-Games-Bowling-Format: 

 

1. Es wird anhand der Platzierung entschieden wer 

beginnt (Einteilung lt. Auswertungsprogramm) 

2. Es werden nur 1-Ball-Roll-Offs gespielt. Der Spieler, der 

mehr Pins als sein Gegner umwirft bekommt einen 

Punkt. 

3. Weiter geht es nun ähnlich wie in einem Tennis Match: 

Es gilt: 

a. Hat ein Spieler 2 Punkte erzielt, gewinnt dieser 

ein Spiel 

b. Hat ein Spieler 2 Spiele gewonnen, gewinnt 

dieser einen Satz 

c. Hat ein Spieler 2 Sätze gewonnen, gewinnt er das 

Match 

4. Bei einem Gleichstand im Roll-Off wird kein Punkt 

vergeben und das 1-Ball-Roll-Off wird fortgesetzt. 

5. Der erste Wurf jedes Roll-Offs wird immer auf der 

rechten Bahn gespielt. Nach jedem Roll-Off (Auch bei 

Gleichstand) macht der andere Spieler den 1. Wurf. 

 

Handicap: Für das Handicap ist der aktuelle Ranglistenschnitt der 

DBU aus der Saison 2025-26 maßgeblich. 

 

Spieler – die keinen Ranglistenschnitt in der DBU haben – 

müssen der Turnierleitung einen Schnittnachweis 

vorlegen, ansonsten werden sie mit 0 HDC gewertet. 

 

Der Schnittnachweis kann eine Rangliste aus einem 

anderen Bowlingverband oder auch eine Rangliste aus 

einer Hausliga, etc. sein. 

 



 

Vorrunde: 

 

Das Handicap der Vorrunde wird gem. folgender Tabelle 

vergeben: 

 

Schnitt von Schnitt bis HDC (Punkte pro Spiel) 

200 300 0 

190 199,99 1 

180 189,99 2 

170 179,99 4 

160 169,99 6 

150 159,99 8 

140 149,99 10 

0 139,99 12 

 

 

Finalrunden 1-3: 

 

60 % auf 200 Schnitt. Maximal 35 HDC pro Spiel. 

 

Finalrunden 4-5: 

 

Ab der 4. Finalrunde gibt es kein HDC mehr 

(X-Games-Bowling-Format) 

 

Strike-König: Für eine extra Gebühr von 10 € pro Squad kann an der 

Strike-König Sonderwertung teilgenommen werden: 

 

Der Spieler mit den meisten Strikes in einem Squad 

gewinnt den Gesamten Pot der Sonderwertung.  

 

 



 

 
Startzeiten und 

Zeitplan: 

 

Samstag 30.05.2026 (Earlybird) 

 

Squad 1 10:00 Uhr 

Squad 2 11:30 Uhr 

Bahnpflege 

Squad 3 14:00 Uhr 

Squad 4 

 

 

 

15:30 Uhr 

Sonntag 31.05.2026 (Earlybird) 

 

Squad 5 10:00 Uhr 

Squad 6 11:30 Uhr 

Bahnpflege 

Squad 7 14:00 Uhr 

Squad 8 

 

 

 

15:30 Uhr 

Freitag 05.06.2026 

 

Squad 9 15:00 Uhr 

Squad 10 16:30 Uhr 

Bahnpflege 

Squad 11 19:00 Uhr 

Squad 12 

 

 

 

 

20:30 Uhr 



 

Samstag 06.06.2026 

 

Squad 13 08:00 Uhr 

Squad 14 09:30 Uhr 

Bahnpflege 

Squad 15 12:00 Uhr 

Squad 16 13:30 Uhr 

Bahnpflege 

Squad 17 16:00 Uhr 

Squad 18 17:30 Uhr 

Desperado 19:00 Uhr 

Players Party 

 

Ab ca. 20:00 Uhr 

Sonntag 07.06.2026 

 

Finalrunde 1 08:30 Uhr 

Finalrunde 2 11:45 Uhr 

Finalrunde 3 14:00 Uhr 

Finalrunde 4 15:15 Uhr 

Finalrunde 5 15:45 Uhr 

Siegerehrung 16:15 Uhr 

 
 

Gleichstände: Gleichstände im Turnier werden folgendermaßen 

aufgelöst: 

 

1. Der Spieler mit dem geringeren HDC 

2. Der Spieler mit dem höchsten Spiel 

3. In der Strike-König Sonderwertung wird der Pot bei 

zwei oder mehreren 1. Plätzen gesplittet 

4. Im Desperado zählt das niedrigere HDC 

5. In den Finalrunden 1-3 zählt das niedrigere HDC 

6. In den Finalrunden 4-5 gibt es keine Gleichstände 



 

Players Party: Samstags nach dem letzten Start veranstalten wir eine 

Players Party mit Grillfleisch, Würstchen und Salaten. 

Meldet euch bitte vorzeitig an, damit wir rechtzeitig 

planen können. 

 

Preis pro Person: 20 € 

 

Touchdown Abend: 

Touchdown für den ganzen Abend nur 5 €  

 

Happy-Hour: 

Von 22:00 bis 23:00 Uhr alle Cocktails nur 5 € inklusive 

dem Alpenbowling-Spezial 

 

Preisgeld: Platz 1 500 € 

Platz 2 340 € 

Platz 3 210 € 

Plätze 5-8 (jeweils) 120 € 

Plätze 9-16 (jeweils) 80 € 

Plätze 17-24 (jeweils) 50 € 

 
 

Meldungen: Meldungen online unter 

https://alpenbowling.de/anmeldung/  
 

Es gibt keinen Meldeschluss. 

 

 

Änderungen vorbehalten! 

 

 

Schönau a. Königssee, 14.09.2025 gez. Andi Hölzl, Turnierleitung 

 


